LBS BORAS

SPARREGATAN 12B
503 36 BORAS
TEL: 033-170340
BORAS@LBS.SE

LBS GOTEBORG

OSTRA HAMNGATAN 13
411 10 GOTEBORG

TEL: 031-5069 60
GOTEBORG®@LBS.SE

LBS HALMSTAD

LINJEGATAN 8

302 50 HALMSTAD
TEL: 035-192830
HALMSTAD@LBS.SE

LBS HELSINGBORG

BRUKSGATAN 29
252 24 HELSINGBORG
TEL: 042-210950
HELSINGBORG@LBS.SE

LBS JONKOPING

VASTRA STORGATAN 12
553 15 JONKOPING
TEL: 036-30 0610
JONKOPING@LBS.SE

LBS KALMAR

VI AVSER ATT STARTA | NYA KREATIVA

LOKALER I CENTRALA KALMAR.
TEL. 076-10079 62
KALMAR@LBS.SE

LBS KUNGSBACKA

NYGATAN 17

434 30 KUNGSBACKA
TEL: 0300- 564590
KUNGSBACKA@LBS.SE

LBS KRISTIANSTAD

LASARETTSBOULEVARDEN 2H
290 32 KRISTIANSTAD

TEL: 044-123300
KRISTIANSTAD@LBS.SE

LBS LINKOPING

BADHUSGATAN 5
582 22 LINKOPING
TEL: 013-226361
LINKOPING@LBS.SE

LBS LUND

BREDGATAN 10
222 21 LUND
TEL: 046-124450
LUND@LBS.SE

LBS MALMO

BERGSGATAN 20
214 22 MALMO

TEL. 040-988280
MALMO®@LBS.SE

LBS NYKOPING

NYTORGET 9A

611 38 NYKOPING
TEL: 0761-000593
NYKOPING@LBS.SE

LBS STHLM NORRA

TOMTEBODAVAGEN 3A
171 65 SOLNA

TEL: 0761-1087 68
STHLMNORRA@LBS.SE

LBS STHLM SODRA

TULLGARDSGATAN 12
116 68 STOCKHOLM
TEL: 0761-047670
STOCKHOLM®@LBS.SE

LBS TROLLHATTAN

OSTERLANGGATAN 55
461 34 TROLLHATTAN
TEL: 0520-47 4870
TROLLHATTAN@LBS.SE

LBS VARBERG

TRASLOVSVAGEN 58
432 43 VARBERG
TEL: 0340-67 5600
VARBERG@LBS.SE

LBS VAXJO

REGEMENTSGATAN 9
352 36 VAXJO

TEL: 0705-5002 34
VAXJO@LBS.SE

LBS OREBRO

RUDBECKSGATAN 56
702 23 OREBRO

TEL: 019-100061
OREBRO@LBS.SE

LBS
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SYV-INFO

GYMNASIEVALET 2023

VALKOMMEN PA OPPET HUS UNDER HOSTEN OCH VAREN!
Som studie- och yrkesvégledare &r du kanske den viktigaste personen
for blivande gymnasieelever. Du besitter en unik kunskap som kraver
bade bredd och djup. For att hjalpa dig med din komplexa och
ibland nédrmast nog omdjliga uppgift att vara “den som vet allt” har
vi tagit fram ett material som pa ett tydligt sétt visar innehallet i alla

vara program.

Poangplanerna visar vilka kurser vi har pa respektive program, vilken

nationell inriktning det handlar om och i vilken arskurs kurserna gar.

Utover detta finner du ocksa korta beskrivningar om programmen

och vad de innehaller samt var vara skolor ligger runt om i landet.

Slutligen har vi ocksa gjort en nyckel for att visa vilken hogskole-
behorighet som eleven far efter avslutad gymnasieexamen beroende
pa om eleven gatt ett estetiskt eller ett tekniskt program hos oss.
Dér gar det dven att folja vilka effekter de individuella valen far for

den slutgiltiga behdrigheten.

Vi vill tacka dig for det viktiga jobb du gor for alla

kommande elever till Sveriges gymnasieskolor.

/ Fredrik Ogell
Verksamhetschef LBS Kreativa Gymnasiet



EXPERIENCE CREATING

CREATE EXPERIENCES

| en tid dar teknik och kreativitet gar hand i hand som aldrig
forr, bjuder LBS Kreativa gymnasiet in dig till en varld dar bara
kreativiteten satter granserna. Utforska designernas terrang, dar farg,

form och funktion forenas i en visuell balans.

Upptack grafikens tva- och tredimensionella varld dar
kreativiteten ar nyckeln till att skapa en resa genom tid och rum.
Och se utvecklarnas digitala verkstader dar allt kommer till liv,

dar somlds funktion skapas och tar form.

Valkommen till LBS Kreativa gymnasiet, en plats dar teknik och
kreativitet mots for att forma en spannande framtid. Har far du utlopp

for din passion och mojlighet att vaxa som en ung kreativ talang.



OM LBS

LBS KREATIVA GYMNASIET UTBILDAR DIG FOR ATT LYCKAS | FRAMTIDENS KREATIVA BRANSCHER INOM SPEL OCH MEDIER. VI
AR DET SJALVKLARA GYMNASIEVALET FOR DIG SOM VILL HA EN KREATIV GYMNASIETID OCH HOGSKOLEBEHORIGHET EFTER
EXAMEN. VART FOKUS AR ATT DU SKA KUNNA UTVECKLAS SA LANGT SOM MOJLIGT MED RESULTAT SOM GER MANGA

VALMOJLIGHETER FOR VIDARE STUDIER.

30 AR AV KREATIVITET

Vi startade var forsta skola 1993 och idag finns LBS pa 17 platser i
landet, till hésten 2024 startar vi var 18:e skola i Kalmar. Det ger oss
en lang erfarenhet, trygghet och stabilitet som behdvs for att kunna

erbjuda utbildningar av hég kvalitet.

Hos oss kretsar allt kring skapande och upplevelser. Vi vill att du ska
fa uppleva den magiska kanslan av att vara kreativ. Oavsett om man
lar sig att fota, streama film, illustrera grafik med ritplatta, utveckla
och designa spel, UX-designa fér webb, producera musik, designa
hus eller vinna e-sportsmatcher sa &r det kreativa idéer och unika

upplevelser som knyter allt samman.

P& LBS vill vi hylla kreativiteten! Darfér arrangerar vi arligen tavlingar
fér vara elever inom: media, spel och e-sport som alla LBS-elever
kan delta i.

Varmt vélkommen in i LBS gemenskapen! R U 1 of us?

LBS GAME AWARDS

Vara skolor ligger sa att du enkelt kan ta dig dit. Manga kan du komma

till med buss, tag, cykel eller till fots. Du har naturligtvis ratt till busskort

enligt nationella regler, beroende pa hur langt du har till skolan.

LBS MUSIC AND MEDIA AWARDS
| Sverige &r det gratis att fa en bra gymnasieutbil
behdver ocksa material f6r att kunna genomfor
satt. Hos oss ingar allt detta kostnadsfritt. Vi

modern teknik i all undervisning oavsett

LBS E-SPORT AWARDS
Arets e-sportshandelse dér vi

spel med stora priser, mycket g

LBS MASTERCLASS
Vi samlar Masters fran branschen inom olik

fér vara elever — bade digitalt och fysiskt.

CREATING CREATORS

SINCE 1993

(o]\" N H:3
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LBS GOES

EXTENDED REALITY

SA, VARFOR VR/AR?

VR och AR &r en snabbt vaxande framtidsbransch som redan omsat-
ter miljarder kronor arligen med breda anvéndningsomraden inom
saval spel, metaverse, arkeologi, byggnation, tillverkningsindustri,

sjukvard och utbildning for att bara ndmna nagra fa.

VAD INNEBAR DETTA?

Pa fordjupningen LBS Extended Reality far du lara dig att designa
och konstruera egna interaktiva VR/AR-applikationer. Dina verktyg
under utbildningen ar bland annat VR-headsets, Unity, 3D-mjukvara,
dator och surfplatta.

Inom férdjupningen far du kunskaper inom designmodeller dar du
bland annat far l&ra dig att planera och genomféra egna VR/AR-pro-
jekt enligt en projektarbetsmetodik. Med 3D-mjukvara far du dven
l&ra dig att producera egen 3D-grafik till dina projekt.

Du far ocksa férdjupad kunskap inom tillampad programmering for
AR/VR. Detta gors i Unity dar du far testa pa olika typer av utveck-

lingsmdjligheter och |6sa problem genom programmering.

FORDJUPNINGEN FINNS SOM TILLVAL FOR:
e | BS Spelutveckling (sid. 27)
* | BS App- och webbutveckling (sid. 29)

EXEMPEL PA VR/AR
Har du nyligen akt i en ny Volvo? D& har du fatt uppleva AR-funktio-
ner som t.ex. paverkar bilens sdkerhet och mojlighet att upptécka

gangtrafikanter, djur och cyklister.

Inom byggbranschen sa anvénds VR/AR inte enbart for att berdkna
och visualisera hallfastheter eller fér att fa en uppfattning om fardig
produkt utan ocksa for att sékerstélla god arbetsmiljé och forebygga

olyckor.

Skanna QR-koderna till vanster for att uppleva extended reality IRL!

Se hur Elektromekanik
tillsammans med ABB
arbetar mot en kund
inom bilindustrin for att
ta fram produkter som
mojliggér utvecklingen

av framtidens bilar.

Promenera runt och
upptéck Gamla Uppsala
sa som forskarna tror att
det sag ut runt omkring
ar 650 e.Kr. Scanna
QR-koden for ett smak-

prov och upptéck sjélv.
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ESTETISKA
PROGRAMMET

MUSIK
KOMBINERA STUDIER MED DITT KREATIVA INTRESSE

Estetiska programmet ar ett hogskoleférberedande program
som ger dig mojlighet att kombinera studier med ditt kreativa
intresse. Kommunikation, kreativitet och eget skapande &r
nyckelord i utbildningen och kunskaper som &r véardefulla att
ha med sig oavsett vad du vill géra i framtiden. Ditt val av
inriktning och férdjupning styr innehallet i utbildningen. BILD OCH FORMGIVNING
PASSAR DET ESTETISKA PROGRAMMET DIG?

Estetiska programmet ar till fér dig som &r kreativ, nyfiken och

tycker om att skapa och uttrycka dig. Programmet passar dig som

vill studera vidare eller arbeta inom media, musik eller grafik.

DE PROGRAMINRIKTNINGAR SOM LBS ERBJUDER:
INRIKTNING MUSIK:

® | BS Musikproduktion

INRIKTNING BILD OCH FORMGIVNING:

* | BS Spelgrafik

* | BS Grafisk design

INRIKTNING ESTETIK OCH MEDIA:

* | BS Foto & film

* | BS Media-beteende

e | BS E-sport

ESTETIK OCH MEDIA

O

©

LBS MUSIKPRODUKTION

SOKKOD: ESMUS

LBS SPELGRAFIK

SOKKOD: /

LBS GRAFISK DESIGN

SOKKOD: ESBIL

LBS FOTO & FILM
SOKKOD: ESEST

LBS E-SPORT

SOKKOD: ESEST

LBS MEDIA-BETEENDE

SOKKOD: ESEST

TEKNIK-
PROGRAMMET

FRAN IDE TILL FARDIG PRODUKT

Teknikprogrammet &r ett hogskoleférberedande program dar du SAMHALLSEYGGANDE OCH MILIO
lar dig att utveckla tekniska processer fran idé till fardig produkt
eller tjanst. Du lar dig att se hur manniska, teknik, samhélle och
miljé hanger ihop, och trénar dig samtidigt i problemlésning. Ditt

val av inriktning och férdjupning styr innehallet i utbildningen.

PASSAR TEKNIKPROGRAMMET DIG?
Teknikprogrammet passar dig som tycker om att arbeta med
uppgifter pa ett kreativt och problemlésande satt och har
; o . ) ) _ ) DESIGN OCH PRODUKTUVTECKLING
siktet installt pa ett tekniskt yrke i framtiden. Du bor vara
intresserad av praktiska @mnen sasom programmering, spel-
utveckling, webbutveckling och design, men dven @mnen som

matematik och fysik ar viktiga delar av teknikprogrammet.

DE PROGRAMINRIKTNINGAR SOM LBS ERBJUDER:
SAMHALLSBYGGANDE OCH MILJO:

e | BS Arkitektur & samhallsbyggnad

DESIGN OCH PRODUKTUTVECKLING:

e | BS Spelutveckling

INFORMATIONS OCH MEDIETEKNIK:

e | BS App- och webbutveckling

INFORMATION OCH MEDIETEKNIK
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LBS ARKITEKTUR &
SAMHALLSBYGGANDE

SOKKOD: TESAM

LBS SPELUTVECKLING

SOKKOD: TEDES

LBS APP- OCH
WEBBUTVECKLING

SOKKOD: TEINF
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HOGSKOLEBEHORIGHET
ESTETISKA PROGRAMMET

HOGSKOLEBEHORIGHET
TEKNIKPROGRAMME

KURSER FOR SARSKILD BEHORIGHET TILL HOGSKOLA OCH UNIVERSITET - TEKNIKPROGRAMMET

KURSER FOR SARSKILD BEHORIGHET TILL HOGSKOLA OCH UNIVERSITET - ESTETISKA PROGRAMMET

Behdrighetsgivande kurser enligt ordinarie studievdag | Omradesbehdrigheter Individuellt val 1 Omradesbehdrigheter Individuellt val 2 Omradesbehdrigheter Behdrighetsgivande kurser enligt ordinarie studievdag | Omradesbehdérigheter Individuellt val 1 Omradesbehorigheter Individuellt val 2 Omradesbehérigheter
LBS Spelutveckling enligt HSVFS 2011:10 enligt HSVFS 2011:10 enligt HSVFS 2011:10 LBS Media-beteende enligt HSVFS 2011:10 enligt HSVFS 2011:10 enligt HSVFS 2011:10
LBS App- och webbutveckling Ex. pé yrkesexamen vid Ex. pa yrkesexamen vid LBS Foto & Film Ex. pa yrkesexamen vid Ex. pa yrkesexamen vid hégskola/
LBS Arkitektur & samhallsbyggande hogskola/universitet hégskola/universitet LBS Spelgrafik hégskola/universitet universitet
LBS Grafisk design
LBS Musikproduktion
ELEVEN HAR DETTA GER BEHORIGHET TILL: DET HAR GER BEHORIGHET TILL: DET HAR GER BEHORIGHET TILL: LBS E-sport
A ELEVEN HAR DETTA GER BEHORIGHET TILL: DET HAR GER BEHORIGHET TILL: DET HAR GER BEHORIGHET TILL:
Civilekonom A9
A8 Civilingenjor (t.ex. for Ad
A5 Fysik 2 Hoégskoleingenjér Matematik 4 spel- och programvar- Civilekonom
Psykolog, Socionom Ortopedingenjor uteknik BTH) .
/ J 3 e Matematik 3b (Matematik 3b kravs ocksa for manga
Ab vidareutbildningar inom speldesign,
Samhéllskunskap 1b SYV spelgrafik och ljudproduktion).
Matematik 3c AS
(A6C) IX Psykolog, Socionom
Larare, 7-9, Larare, gymnasium Jurist
N Abb Al4
A7 Historia 1a2 Jurist 26 Larare, 1-6 Arbetsterapeut, audionom, dietist, djurs-
Maskintekniker, Sjéingenjor SV jukvardare, hippolog, landskapsingenjor,
Sjdkapten/styrman Historia 1b (Abe) lantmatare, logoped, sjukskoterska,
Maskintekniker, Sjéingenjor Samhallskunskap 1b Aba Larare, 7-9, Larare, Naturkunskap 2 skogsmastare, skogstekniker, tand-hy-
Sjokapten/styrman e P 5 Matematik 2b gymnasium ienist, tandtekniker, trédgardsingenjor
] P Yy Naturkunskap 1b Larare, forskola 9 ' ' 9 genj
= s a2 o S
Arkitekt, landskapsarkitekt, agronom Larare, 7'9: Larare, vidareutbildningar inom Jukgymnas
gymnasium

BIOLOGI kan lasas som utékad kurs alternativt
ersatta en av kurserna i programférdjupningen.
Detta ger da utokad behérighet angiven till hoger.

A14

Arbetsterapeut, audionom, dietist,
djursjukvardare, hippolog, landskaps-
ingenjor, lantmatare, logoped, sjuk-
skoterska, skogsmaéstare, skogstekniker,
tandhygienist, tandtekniker, tradgards-
ingenjor

A15
Sjukgymnast

speldesign, spelgrafik,
och ljudproduktion).

Ovriga kurser i
utbudet

Ger ingen 6kad
omrédesbehdrighet
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LBS MUSIKPRODUKTION | SOKORD ESMUS

ESTETISKA PROGRAMMET
INRIKTNING MUSIK

Har du ett brinnande musikintresse som du vill utveckla? Téanker du direkt pa Du lar dig att arbeta med ljudldggning av exempelvis film och spel i framst

vad som kunde gjorts annorlunda nar du hér en ny 1at? Pa LBS Musikproduktion mjukvaran Logic Pro X, vilket anvénds av proffsen i manga musikstudios och fér

l&ser du Estetiska programmet med inriktningen musik. Har far du jobba kreativt ljudlaggning av stora filmer och spel.

med ljud och lara dig att spela, skapa och producera musik. Att kunna spela in en

|t professionellt och sedan ge den ett perfekt sound — det ar det musikproduk- Exempel pa framtida yrken ar musiker, musikproducent, latskrivare, studioinne-

tion handlar om. | studion arbetar du med avancerad teknik och far uppleva hur havare, kompositor, ljudtekniker och ljudlaggare. Utbildningen ger dig behorighet

de teoretiska kunskaperna férbattrar resultatet i verkligheten. Utbildningen ger att lasa vidare pa hogskola eller universitet och du kommer vara val férberedd

dig dven stora mojligheter att utvecklas som musiker eller sangare. infor antagningsprov och studier inom musik, musikproduktion och musiklarar-
utbildningar pa eftergymnasial niva.

Under utbildningen kommer du att tréna upp ditt gehér och dven fa goda

kunskaper inom omraden som arrangemang, komposition, inspelningsteknik 0 Programmet finns i: Lund, Nykdping, Trollhattan, Varberg

och hur branschen fungerar.

GYMNASIEGEMENSAMMA  1150P 3k1 3 3 Svenska 1 (alt. svenska som andrasprak) GYMNASIEARBETE
Engelska 5 100 Svenska 2 (alt. svenska som andrasprak) PROGRAMFORDJUPNING
Engelska 6 Svenska 3 (alt. svenska som andrasprak) ‘ ‘ Musikproduktion 1
Historia 1b 100 ' PROGRAMGEMENSAMMA  150P Musikproduktion 2
Historia 2b — kultur » Estetisk kommunikation 1 ‘ ‘ Ljudproduktion 1
Idrott och halsa 1 50 v Konstarterna och samhallet ' ' Ljudproduktion 2
Matematik 1b INRIKTNING e Digitalt skapande 1
Naturkunskap 1b Ensemble med kérsang INDIVIDUELLT VAL 200P
Religionskunskap 1 » Instrument eller sang 1 Fér kursutbud kontakta aktuell skola

Sambhéllskunskap 1b Gehérs- och musiklara 1

Lokala avvikelser kan forekomma.




LBS MEDIA-BETEENDE | SOKORD ESEST 17
ESTETISKA PROGRAMMET
W
Det &r méjligt att féréndra varlden ett litet steg i taget, det gar att paverka Du lar dig aven att jobba professionellt med fotografisk bild, film/ animation och
méanniskor att géra battre val. Trenden nudging vaxer inom kommunikation och digital medieproduktion for att pa ett effektivt satt kunna sprida dina idéer och
marknadsféring, den bygger pa att analysera manniskors beteenden och sedan kampanjer. Du lar dig dven att méata och utvardera kampanjerna och dess resultat
anvénda psykologi och design for att fa dem att forandra sitt beteende. Vill du med hjélp av digitala verktyg. Digitala miljéer: Adobe Photoshop, Illustrator,
i framtiden jobba med media for att férbattra miljon, stoppa mobbning eller oka InDesign, Premiere, After Effects, Google Analytics, Facebook Business Manager m.fl.
jamlikheten i samhallet? Da har du hamnat ratt.
Exempel pa framtida yrken ar kreativ marknadsférare, digital producent,
Pa utbildningen lar du dig teorier inom beteendevetenskap och psykologi, marknadschef/strateg, beteendevetare/strateg, omvarldsanalytiker, influencer,
samtidigt som du fokuserar pa design och digital medieproduktion. Med hjalp concept artist, 3D-grafiker, animator eller art director. Utbildningen ger dig
av dessa kunskaper skapar vi sedan kampanjer som uppmuntrar manniskor att dessutom behdrighet att |&sa vidare pa hogskola eller universitet.
gbra medvetna val. Ett exempel pa en sadan kampanj skulle kunna vara att fa
manniskor att ta trapporna istéllet for rulltrappan genom att gora trappstegen 0 Programmet finns i: Lund, Malmg, Stockholm Sédra
till ett piano. Kul och effektivt!
GYMNASIEGEMENSAMMA  1150P 3k 1 &ak2 3ak3 Svenska 1 (alt. svenska som andrasprak) 100 Medier, samhalle och kommunikation 1. 100
Engelska 5 100 Svenska 2 (alt. svenska som andrasprak) 100 GYMNASIEARBETE 100P 100
Engelska 6 100 Svenska 3 (alt. svenska som andrasprak) 100 PROGRAMFORDJUPNING 500P
Historia 1b 100 PROGRAMGEMENSAMMA  150P Fotografisk bild 100
Historia 2b — kultur 100 Estetisk kommunikation 1 100 Psykologi 1 50
Idrott och halsa 1 50 50 Konstarterna och samhéllet 50 Psykologi 2a 50
Matematik 1b 100 INRIKTNING 400P Grafisk kommunikation 1 100
Naturkunskap 1b 100 Digitalt skapande 1 100 Design 1 100
Religionskunskap 1 50 Medieproduktion 1 100 Medier, samhélle och kommunikation 2 100
Samhallskunskap 1b 100 Medieproduktion 2 100  INDIVIDUELLT VAL 200P 100 100

For individuellt val-kursutbud kontakta aktuell skola

Lokala avvikelser kan forekomma.



LBS SPELGRAFIK | SOKORD ESBIL 19

Fangas du av skuggorna nér andra bara ser motstandare? Tittar du pa blénket i delar i utbildningen fér att du sedan ska kunna planera och skapa egna projekt.

motorhuven nar andra bara gasar? Pa LBS Spelgrafik laser du estetiska program- Vi arbetar [6pande med storre spelprojekt fran idé till fardig produkt. Da far du

met med inriktningen bild och form med speciellt fokus pa spelgrafik. koppla samman det du lért dig och har dven méjlighet att férdjupa dig inom

nagot omrade.

Spelgrafik handlar om bild, kdnsla och uttryck. Under utbildningens gang far du

inblick i hur processen att skapa ett spel gar till. Du kommer dven uppleva de olika Exempel pa framtida yrken &r concept artist, 3D-grafiker, animator eller art

roller som samspelar vid utvecklingen. Du l&r dig beharska de programvaror som director. Utbildningen ger dig dessutom behdrighet att l&sa vidare pa hogskola

anvénds inom branschen i skapandet av bilder och grafik till spel. eller universitet.

Du skapar ocksa egna spelkaraktarer genom digital 3D-modellering och anima- 0 Programmet finns i: Boras, Halmstad, Helsingborg, J6nkdping,

tion. Du far uppleva att skapa fran egna idéer med hjalp av tva- och tredimensio- Kalmar, Kristianstad, Kungsbacka, Linképing, Lund, Malmo, Nyképing,

nella tekniker. Skissteknik, konceptutveckling och projektplanering ar viktiga Stockholm Norra & Sédra, Trollhattan, Varberg, Vaxjs, Orebro

GYMNASIEGEMENSAMMA  1150P 3k 1 ak2 3ak3 Svenska 1 (alt. svenska som andrasprak) 100 Bildteori 100

Engelska 5 100 Svenska 2 (alt. svenska som andrasprak) 100 GYMNASIEARBETE 100P 100
Engelska 6 100 Svenska 3 (alt. svenska som andrasprak) 100 PROGRAMFORDJUPNING 500P
Historia 1b 100 PROGRAMGEMENSAMMA  150P Design 1 100
Historia 2b — kultur 100 Estetisk kommunikation 1 100 Animation 1 100
Idrott och halsa 1 50 50 Konstarterna och samhallet 50 Animation 2 100
Matematik 1b 100 INRIKTNING 400P Digitalt skapande 1 100
Naturkunskap 1b 100 Bild och form 1b 100 Digitalt skapande 2 100
Religionskunskap 1 50 Bild 100 INDIVIDUELLT VAL 200P 100 100
Samhéllskunskap 1b 100 Form 100 For kursutbud kontakta aktuell skola

Lokala avvikelser kan forekomma.



LBS SPELGRAFIK | SOKORD ESEST 21
ESTETISKA PROGRAMMET
W
Fangas du av skuggorna nér andra bara ser motstandare? Tittar du pa blénket i delar i utbildningen fér att du sedan ska kunna planera och skapa egna projekt.
motorhuven nar andra bara gasar? Pa LBS Spelgrafik laser du estetiska program- Vi arbetar [6pande med storre spelprojekt fran idé till fardig produkt. Da far du
met med inriktningen bild och form med speciellt fokus pa spelgrafik. koppla samman det du lért dig och har dven méjlighet att férdjupa dig inom
nagot omrade.
Spelgrafik handlar om bild, kdnsla och uttryck. Under utbildningens gang far du
inblick i hur processen att skapa ett spel gar till. Du kommer dven uppleva de olika Exempel pa framtida yrken &r concept artist, 3D-grafiker, animator eller art
roller som samspelar vid utvecklingen. Du l&r dig beharska de programvaror som director. Utbildningen ger dig dessutom behdrighet att l&sa vidare pa hogskola
anvénds inom branschen i skapandet av bilder och grafik till spel. eller universitet.
Du skapar ocksa egna spelkaraktédrer genom digital 3D-modellering och anima- 0 Programmet finns i: Goteborg
tion. Du far uppleva att skapa fran egna idéer med hjalp av tva- och tredimensio-
nella tekniker. Skissteknik, konceptutveckling och projektplanering ar viktiga
GYMNASIEGEMENSAMMA  1150P 3k 1 ak2 3ak3 Svenska 1 (alt. svenska som andrasprak) 100 Medier, samhalle och kommunikation 1 100
Engelska 5 100 Svenska 2 (alt. svenska som andrasprak) 100 GYMNASIEARBETE 100P 100
Engelska 6 100 Svenska 3 (alt. svenska som andrasprak) 100 PROGRAMFORDJUPNING 500P
Historia 1b 100 PROGRAMGEMENSAMMA  150P Animation 1 100
Historia 2b — kultur 100 Estetisk kommunikation 1 100 Bild 100
Idrott och halsa 1 50 50 Konstarterna och samhallet 50 Bild och form 1b 100
Matematik 1b 100 INRIKTNING 400P Digitalt skapande 2 100
Naturkunskap 1b 100 Digitalt skapande 1 100 Design 1 100
Religionskunskap 1 50 Medieproduktion 1 100 INDIVIDUELLT VAL 200P 100 100
Samhéllskunskap 1b 100 Medieproduktion 2 100 For kursutbud kontakta aktuell skola




LBS GRAFISK DESIGN | SOKORD ESBIL

ESTETISKA PROGRAMMET
INRIKTNING BILD OCH FORMGIVNING

Vill du bli illustratér, bildkonstnar eller kanske jobba med motion graphics eller
art direction pa en reklambyrd? Pa LBS Grafisk design laser du estetiska program-
met med inriktningen bild och form med fokus pa grafik och design.

Du lar dig att bade analogt och med datorns hjalp skapa allt fran logotyper,
illustrationer, hela layouter till digital bildkonst och motion graphics dar ritbradan
ersatter canvas och pensel. Du anvander den kunskap du far kring grafiska regler,
visuell/estetisk kommunikation, komposition och konstarter for att motivera dina
grafiska val samt presentera och argumentera fér dem. Utbildningen &ar kreativ och
du kommer kunna utveckla bade din teknik och konstnéarlighet, ofta tillsammans

med dina klasskamrater i storre projekt.

GYMNASIEGEMENSAMMA  1150P ak1 3 ak 3

Precis som i arbetslivet jobbar du igenom dina koncept och visualiserar din
idé antingen digitalt eller pa papper och “pitchar” den fér kunden. Skolorna
jobbar framst med mjukvaror som Photoshop, lllustrator, InDesign samt After
Effects eller Maya.

Exempel pa framtida yrken &r grafisk formgivare, art director, motion graphics-
designer pa digitalbyra, layoutare mot magasin, bloggdesigner, eller originalare.
Utbildningen ger dig dessutom behérighet att lasa vidare pa hogskola eller
universitet.

Programmet finns i: Boras, Halmstad, Helsingborg, Jonk&ping,
Kalmar, Kristianstad, Kungsbacka, Linképing, Lund, Malmo, Nyképing,
Stockholm Sédra, Trollhattan, Varberg, Vaxjo, Orebro

Engelska 5
Engelska 6

Historia 1b

Historia 2b — kultur
Idrott och halsa 1
Matematik 1b
Naturkunskap 1b
Religionskunskap 1
Samhallskunskap 1b

100

100

50

50

Svenska 1 (alt. svenska som andrasprak)

Svenska 2 (alt. svenska som andrasprak)

Svenska 3 (alt. svenska som andrasprak)

' PROGRAMGEMENSAMMA 150P
Estetisk kommunikation 1
Konstarterna och samhéllet

INRIKTNING
Bild och form 1b
Bild

Form

Bildteori
GYMNASIEARBETE 100P

PROGRAMFORDJUPNING 500P

Medieproduktion 1 100
Grafisk kommunikation 1

Grafisk Illustration

Grafisk illustration i vektorgrafik

Digitalt skapande 1

_ INDIVIDUELLT VAL 200P

For kursutbud kontakta aktuell skola

Lokala avvikelser kan forekomma.




LBS FOTO & FILM | SOKORD ESEST

ESTETISKA PROGRAMMET
INRIKTNING ESTETIK OCH MEDIA

Vad du &n vill jobba med i framtiden kan du vara saker pa att kunskaper inom Du far producera media fér dokumentéra, konstnarliga och kommersiella samman-
foto och filmberattande kommer vara lika vardefullt som ett extra sprak. Det finns hang och samtidigt lara dig jobba i team och i de olika roller som finns i ett produk-
mycket man inte vet om framtidens yrkesroller men en sak ar sdker: att behovet tionsbolag. Digital miljo: Vi jobbar framst i Adobe Creative Suite men dven med

av professionell, visuell berattarteknik genom foto och film &kar for varje dag. appar och helt ny teknik, vi féljer noga den utveckling som sker i branschen.

Alla féretag har idag en kommunikation som bygger pa en strid strém film- och

bildmaterial. Samtidigt utvecklas tjanster som Netflix och olika stockimagesajter Exempel pa framtida yrken &r fotograf, filmfotograf, redigerare, digital imaging
som Okar produktions- och distributionstakten inom nojesindustrin och férandrar technician, inspelningsledare, scripta, kameraassistent, post produktionskoordinator,
vara konsumtionsménster i grunden. Valkommen till en utbildning som pa riktigt reklamfilmare, regissér och ljus/ljudsattare med flera. Du ar dven val forberedd for
forbereder dig for att lyckas inom framtidens kreativa branscher. utbildningar pa folkhégskola, yrkeshégskola och universitet.

Pa utbildningen lar du dig att beratta med bilder som verkligen berér. Du far Programmet finns i: Boras, Helsingborg, J6nkoping, Kristianstad,
omsatta dina idéer till verklighet genom den kreativa idéprocessen och inte minst Kungsbacka, Lund, Malmé, Nyképing, Trollhattan, Stockholm

férdjupa dig i hantverket inom foto och rorlig media. Sédra, Orebro

GYMNASIEGEMENSAMMA 1150P 3ak1 3 ak 3 Svenska 1 (alt. svenska som andrasprak) 100 Medier, samhalle och kommunikation 1
Engelska 5 100 Svenska 2 (alt. svenska som andrasprak) 100 GYMNASIEARBETE 100 P

Engelska 6 Svenska 3 (alt. svenska som andrasprak) PROGRAMFORDJUPNING 500P

Historia 1b 100 '  PROGRAMGEMENSAMMA ~ 150P  Fotografisk bild 1 100
Historia 2b — kultur Estetisk kommunikation 1 Fotografisk bild 2 100
Idrott och halsa 1 50 Konstarterna och samhallet Film- och TV-produktion 1 100

Matematik 1b INRIKTNING 400P ‘ ‘ Film- och TV-produktion 2 | 100

Naturkunskap 1b Digitalt skapande 1 Digitalt skapande 2 | 100
Religionskunskap 1 50 Medieproduktion 1 INDIVIDUELLT VAL 200P 100 100
Samhallskunskap 1b Medieproduktion 2 Fér kursutbud kontakta aktuell skola

Lokala avvikelser kan forekomma.




LBS E-SPORT | SOKORD ESEST | INDIVIDUELLT VAL | KALMAR OCH VAXJO

ESTETISKA PROGRAMMET
INRIKTNING ESTETIK OCH MEDIA

Ar spel och e-sport det du verkligen brinner fér? Drémmer du om en karriar LBS E-sport league och E-sport Awards under varterminen ar e-sportligan for alla
antingen som talang eller inom e-sportsrelaterade event? Da ar den hégskole- esportare pa LBS som avgor vilken LBS skola som &r bast pa spelen Counter-Strike
férberedande utbildningen LBS E-sport for dig. Utbildningen ger dig en helt unik och League of Legends. | matcher mellan skolorna kédmpar sig eleverna fram till ett

mojlighet att valja var inom E-sporten du vill jobba. Oavsett om det &r spelandet slutspel som sedan sker live infér publik pa scen i ett proffsigt evenemang som ocksa
i sig som ar ditt fokus eller om du &r mer intresserad av att jobba med sjélva live-streamas.
eventen kring spelandet.

Du far dven dra nytta av LBS tunga erfarenhet och kunskap inom event, marknads-
Utdvandet av e-sport kraver uthallighet, god fysisk och psykisk kondition samt féring, foretagande, streaming, kreativt problemlésande, medier och mycket mer
laganda. Inriktningen innehaller mycket speltréning samt fysisk och mental traning i nara samarbete med Dreamhack. Det gér dig till en nischad vass eventarrangér
foér ett sunt utévande. Utifran kunskap om en spelares behov, spelens upplagg med specialkunskap.
och innehall skapar vi tillsammans en spelarprofil som kopplas till ett trénings-
program for att gora dig till den basta spelaren du kan bli. Erfarna e-sports- Programmet finns i: Boras, Géteborg, Halmstad, Helsingborg,
coacher samarbetar med aktiva spelare for att utveckla dina talanger maximalt. Jonképing, Kristianstad, Kungsbacka, Linképing, Malmo, Nyképing,

Matcher och turneringar ar en hérnsten. Stockholm Norra, Trollhattan, Varberg, Orebro

GYMNASIEGEMENSAMMA 1150P 3k1 3&k2 3ak3 Svenska 1 (alt. svenska som andrasprak) 100 Medier, samhalle och kommunikation 1 . 100

Engelska 5 100 Svenska 2 (alt. svenska som andrasprak) 100 GYMNASIEARBETE 100P

Engelska 6 100  Svenska 3 (alt. svenska som andrasprék)v v PROGRAMFORDJUPNING 400P

Historia 1b 100 ' PROGRAMGEMENSAMMA  150P  Traningsléra 1 100
Historia 2b — kultur 100 Estetisk kommunikation 1 Entreprendrskap 100
Idrott och halsa 1 50 50 Konstarterna och samhallet ' ' Ljudproduktion 1 ' 100
Matematik 1b INRIKTNING - Film- och tv-produktion 1 100

Naturkunskap 1b Digitalt skapande 1 v Traningslara 2 v 100

Religionskunskap 1 50  Medieproduktion 1 100 _ INDIVIDUELLT VAL 200P
Samhallskunskap 1b Medieproduktion 2 For kursutbud kontakta aktuell skola 100 ' 100

Lokala avvikelser kan forekomma.




LBS ARKITEKTUR & SAMHALLSBYGGNAD | SOKORD TESAM

TEKNIKPROGRAMMET
INRIKTNING SAMHALLSBYGGANDE OCH MILJO

Ar du intresserad av arkitektur, teknik, samhallsbyggande och hallbar utveckling?
Ar du nyfiken pa hur en stad fungerar och hur man bygger fér framtiden? Kénner
du att samhallsfrdgor och den tekniska utvecklingen méste hanga ihop?

Pa LBS Arkitektur och samhallsbyggnad |aser du teknikprogrammet med
inriktning samhallsbyggande och miljo, vilket ger en bra grund fér dig som vill
vara med och skapa framtidens samhalle. Utbildningen &r hogskoleforberedande
for dig som vill [asa vidare exempelvis till ingenjor, arkitekt, stadsplanerare, eller
varfor inte statsvetare? Utdver det vanliga teknikprogrammet Iaser du kurser inom
samhallskunskap, hallbar utveckling och biologi som breddar din utbildning.

GYMNASIEGEMENSAMMA 1100P 3ak1 ak2 3ak3
Engelska 5 100
Engelska 6 100

Historia 1a1 . 50 PROGRAMGEMENSAMMA  400P

Idrott och halsa 1 50 Fysik 1a
Matematik 1c ' Kemi 1
Matematik 2¢ Teknik 1
Matematik 3¢ ' _INRIKTNING

‘ Arkitektur - hus

Religionskunskap 1 v 50

Samhallskunskap 1b

Svenska 1 (alt. svenska som andrasprak) 100
Svenska 2 (alt. svenska som andrasprak)

Svenska 3 (alt. svenska som andrasprak)

Vill du géra utbildningen @n mer komplett viljer du till en extra kurs i mate-
matik och fysik som ditt individuella val, det gér dig behérig till civilingenjors-
utbildningar.

Pa utbildningen lar du dig skapa arkitektur fran grunden. Du far lara dig
arkitektur och samhéllsbyggnadshistoria, bade ur ett nationellt och internationellt
perspektiv. Du far forstaelse fér hur den omgivande miljén och platsens férutsatt-
ningar paverkar planeringen av byggnader, samt forstaelse for vilka forutsattningar

som ligger till grund for ett hallbart samhélle.

0 Programmet finns i: Halmstad

Byggnadsverk
GYMNASIEARBETE
PROGRAMFORDJUPNING

v Bild och form 1b

Samhallskunskap 2

Biologi 1
Design 1

_ INDIVIDUELLT VAL 200P
For kursutbud kontakta aktuell skola

Hallbart samhéllsbyggande
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LBS SPELUTVECKLING | SOKORD TEDES

TEKNIKPROGRAMMET
INRIKTNING DESIGN- OCH PRODUKTUTVECKLING

Ar du nyfiken pa hur spelfigurer kan falla sa naturligt? Vill du veta hemligheten Under utbildningen far du arbeta med stérre spelprojekt fran idé till fardig
bakom framgangsrika spelproduktioner? Pa LBS Spelutveckling laser du teknik- produkt. Da far du koppla samman det du lart dig och har &ven mojlighet att for-
programmet med inriktning design- och produktutveckling men med djupdyk- djupa dig inom nagot omrade. Du kommer att kunna utmana dig sjalv.
ningar i ditt stora intresse — spelprogrammering.

LBS Spelutveckling ger dig chansen att na sa langt det ar mgjligt inom spel-
Under utbildningen fokuserar du pa den tekniska delen i utvecklingsprocessen. utveckling och programmering pa gymnasieniva. Utbildningen ger dig dessutom
Helt enkelt det som hander bakom grafiken. Du arbetar framst med program- behoérighet att lasa vidare pa hogskola eller universitet. Valjer du till en extra kurs
mering i bade tva- och tredimensionella miljder. Men du har ocksa majlighet att i matematik och fysik som ditt individuella val blir du dven behdrig till civilingenjors-
férdjupa dig inom exempelvis 3D-grafik eller design. Genom egna métningar och utbildningar.
berakningar lar du dig avancerade tekniker for bland annat simulering av fysik och
effekter i spel. Du far ocksa mojlighet att utveckla spel i aktuella utvecklingsmiljoer, Programmet finns i: Boras, Goteborg, Halmstad, Helsingborg,
mycket gors for PC men vi jobbar dven med spel i Virtual reality. Jonképing, Kristianstad, Kungsbacka, Linképing, Lund, Malmd, Nykdping,

Stockholm Norra, Stockholm Sédra, Trollhattan, Varberg, Vaxjo, Orebro

GYMNASIEGEMENSAMMA 1100P ak1 ak 3 Svenska 1 (alt. svenska som andrasprék)r 100 Design 1
Engelska 5 100 Svenska 2 (alt. svenska som andrasprak) Konstruktion 1
Engelska 6 Svenska 3 (alt. svenska som andrasprak) GYMNASIEARBETE 100P

Historia 1a1 v 50 PROGRAMGEMENSAMMA 400P PROGRAMFORDJUPNING 400P ‘

Idrott och halsa 1 Fysik 1a Programmering 1

Matematik 1c Kemi 1 ‘ Programmering 2

Matematik 2c Teknik 1 ‘ Digitalt skapande 1

Matematik 3c ‘ _INRIKTNING ' Digitalt skapande 2 / Biologi 1
Religionskunskap 1 ’ 50  Bild och form 1a1 50  INDIVIDUELLT VAL 200P
Sambhéllskunskap 1b CAD 1 7 For kursutbud kontakta aktuell skola

Lokala avvikelser kan forekomma.



LBS APP- OCH WEBBUTVECKLING | SOKORD TEINF

TEKNIKPROGRAMMET
INRIKTNING INFORMATIONS- OCH MEDIETEKNIK

Vill du arbeta med webbutveckling och programmera framtidens appar fér bade Du lar dig ocksa hur man anpassar webbplatser till mobiltelefoner. Du kommer
smartphones och surfplattor? P& LBS App- och webbutveckling laser du teknikpro- dven att studera hur man bearbetar text, bild och annan media sa att dessa
grammet med inriktningen informations- och medieteknik och far majlighet att anpassas till produkten eller hemsidan. Utbildningen ger dig djupa kunskaper
arbeta praktiskt med bade UX, webb och applikationer. inom programmering och webbutveckling.

Att studera utveckling inom ett omrade som utvecklas sa mycket, sa snabbt Utbildningen ger behérighet till hogskola och universitet, exempelvis till

och dér webbaserade |&sningar blir allt viktigare, blir garanterat aldrig trakigt. ingenjor eller civilingenjér. Efter utbildningen ar det naturliga steget att lasa

LBS App- och webbutveckling ger dig goda kunskaper fér arbete med utveckling, vidare pa nagot programmerings-, systemutvecklings- eller webbutvecklings-

administration och drift av webbplatser. Du l&ar dig att genomféra webbutveck- program pa hégskoleniva.

lingsprojekt dér fokus ligger pa att produkten skall vara anvandbar och attill-

ganglig. Under utbildningen skapar du appar till operativsystem som Programmet finns i: Boras, Géteborg, Halmstad, Jénkoping,

iOS och Android. Kungsbacka, Linképing, Lund, Malmé, Stockholm Norra, Stockholm Sédra,
Trollh&ttan, Varberg, Vaxjs, Orebro

GYMNASIEGEMENSAMMA 1100P 3ak1 5 Svenska 1 (alt. svenska som andrasprak) 100 Webbutveckling 1
Engelska 5 100 Svenska 2 (alt. svenska som andrasprak) GYMNASIEARBETE

Engelska 6 Svenska 3 (alt. svenska som andrasprak) 100 PROGRAMFORDJUPNING
Historia 1a1 ' 50 PROGRAMGEMENSAMMA 400P  Programmering 2

Idrott och halsa 1 Fysik 1a Granssnittsdesign *
Matematik 1c Kemi 1 ‘ v - Tillampad programmering
Matematik 2c Teknik 1 150 Webbutveckling 2/Biologi 1
Matematik 3¢ » | _INRIKTNING 300P | Webbserverprogrammering 1

Religionskunskap 1 . Dator och nétverksteknik 100 ~ INDIVIDUELLT VAL 200P

WR-inriktning

Som t\\\\/a\\
Se sid. ’\O'(\'\
Sambhéllskunskap 1b Programmering 1 100 For kursutbud kontakta aktuell skola

Goteborg och Stockholm Norra har Tillimpad programmering istallet fér Granssnittsdesign. Ovriga lokala avvikelser kan férekomma.




Niels Stillborg, Game Development
Victor Weidar, Game Development
Lova Bolling, Game Development
Rebecka Jansson, Game Development
Alexander Bengtsson, Screen and Media
Victor Jonsson, Screen and Media
Philio Mansaeterbak, Screen and Media
Alexander Laurell, Audio Production
Thien Ly, Animation

Ida From, Animation

Clara Hagert, Animation & VFX

Frans Flygare, Digital Creativity

Sebastian Tengdahl, Software Engineering

Carl Mellgren, 3D Animation

Frida Lindstrom, Digital Photography
Carl-Fredrik Sundvall, Animation Production
Noah Nyman, Audio Engineering

Dwain Van Niersen, Interactive Animation

PLUGGA
UTOMLANDS

- ATT VAGA GA UR SIN TRYGGHETSZON AR EN NYCKEL TILL FRAMGANG!

Studie- och yrkesvégledarna pa LBS jobbar pa manga olika satt for
att hjélpa vara studenter till nasta steg efter gymnasiet. Ett av dessa
ar att uppratta kontakt med Your Study Advisor Nordic som har
specialiserat sig pa att hitta de basta utbildningarna i varlden nar
det géller kreativa yrken inom bland annat teknik, musik, konst och

digital design.

Det kan vara svart att sjalv reda ut vilka de olika utbildningsstegen &r
och hur dessa varderas i Sverige, inte minst nar man har mycket att

gora under tredje aret i gymnasiet.

VAR HAR VARA ELEVER VALT ATT AKA?

SAE Institute - Brisbane, Australien
Sydney Film School - Sidney, Australien
SAE Institute - Byron Bay, Australien

Animation college - Auckland, Nya Zeeland

Your Study Advisor Nordic hjalper inte bara studenterna vid det
forsta steget utan finns med hela véagen. Alla skolorna undervisar
pa engelska och alla har en teknisk eller estetisk inriktning.

Din LBS-skola hjélper dig med kontakten med YSA som sedan

i samarbete med LBS hjalper dig och din familj med kontakterna

och det praktiska genomférandet.

Vart samarbete med Your Study Advisor Nordic &r bara informerande,
inga 6vriga samband finns mellan organisationerna.

For mer information kontakta oss eller besék: yourstudyadvisor.com

Media Design School - Auckland, Nya Zeeland
South Seas F&T - Auckland, Nya Zeeland

SAE Institute - London, England

Och manga manga fler.
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TRAFFA OSS
PA | BS OPPET HUS

OM OPPET HUS PA LBS
UPPLEV LBS KREATIVA LOKALER! Vill du uppleva LBS? Besdk vara skolor pa
Vi vill bjuda in dig att uppleva LBS kreativa lokaler! P4 LBS tror vi att en kreativ miljé 6ppet hus och stall alla dina fragor till oss.

R U 1 OF US?

leder till kreativt skapande. Vart mal &r att vara elever och larare alltid ska inspireras, Du kommer att f& mer information om véra
oavsett om de har projektarbete i vart creator space eller skissar fritt pa kreativa program och mgjlighet att prata med

en sketchboard i fikarummet. vara elever och larare.

BESOK OSS SOM ELEV FOR EN DAG Varmt vilkommen till oss!
Genom att besoka vara skolor lar du kdnna LBS och far mer information om
programmet du &r intresserad av. Du kan férvanta dig att fa en rundvisning av skolan

och far félja med pa nagra lektioner. Passa dven pa att stélla alla de fragor du kan
SKANNA QR-KODEN OCH

VALJ VILKEN SKOLA DU VILL
SE OPPET HUS-DATUM FOR.

tankas ha.

ANMAL DIG
Kontakta skolan du &r intresserad av, sa hittar ni tillsammans ett [ampligt tillfalle for elev

for en dag, kontaktuppgifter hittar du pa baksidan av katalogen och pa www.lbs.se.

Valkommen till oss!



